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Een dolende geest N 
ie de doden zijn 
vuile werk kan Velen menen àat hij 


laten doen. de ziel is van een 


overleden iemanà, die 
| een belangrijke taak 
niet kon volbrengen. 


De gekwelde ziel 
manifesteert zich soms 
äls een Borrower, zodat 
ij zijn levensdoel alsnog p 
àn verwezenlijken en 
eindelijk rust kàn vinden. 








Deze Borrower 
heeft echter echts} 
kwaad in de zin. 
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"EEN BORROWER 
VALT NOOIT EEN LEVEND 


WEZEN AAN. ONDER GEEN DEzE 


ENKELE VOORWAARDE. WoRoT bus 
GEMANIPULEERD... 
“DOOR 
NA 
NIET VER WEG 
KAN ZIJN.” 


JE JAAGT DIE KERELS 
VERD DE DOOP IN! 
ALS LAAT GAAN, 

KLEEFT HUN BLOED 

AAN JOUW HANDEN! 
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DE LICHAMEN! 
GOOI ZE IN HET VUUR 
EN VERNIETIG ZE! 
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DWAAS! DE 


NIET! IK ZAL JE EENS VER- 
TELLEN HOE ARAMIS ECHT IN 
ELKAAR ZAT! ARAMIS, DE 
BEDRIEGER, DIE VELE 


VROUWEN LIEFHAD! 


DE LAFAARD, 
DIE TOEKEEK ee 
TERWIJL TIENTALLEN Va 
ONSCHULDIGE MENSEN DF ó 
voor zin ocen MA 
WERDEN 


ERGENS HEB JE 
ALTIJD VAN MIJN 
BESTAAN AFGEWETEN. 
IK WEET OOK AL JAREN 
DAT JIJ ER BENT. am 


AL DIE JAREN 
HEEFT JE VADER 
VAN JE GEHOUDEN, 
TERWIJL HIJ MIJ ALTIJD 
ALS OUD VUIL 
BEHANDELDE! 


EN ARAMIS, 
HET MONSTER, DIE 
ZIJN ENIGE ZOON 
VERRAADDE EN 
TOESTOND DAT ZIJN 
VIJANDEN HEM 
VERMOORDDEN, 


DAT KAN IK HELAAS 
NIET DOEN. MIJN HAAT- 
GEVOELENS VERAN- 
DERDEN ME IN EEN NOG 
SLECHTER MENS DAN 
MIJN VADER OOIT WAS. 
IK ZAL GEEN RUST 
KENNEN TOT IK ZE 
KWIJT BEN. 


ZIJN HAAT 
HIELD HEM IN LEVEN. 
HAAT TEGENS ZIJN 
VADER. JEGENS DIT 

MEISJE, DAT EEN 
LEVEN LEIDDE DAT 


DAT I5 
NIET WAAR. 
EN DAT WEET 

ZE 


DAT LUKT ALLEEN 

DOOR ZIJN KOST- 
BAARSTE BEZIT TE 
VERNIETIGEN. 


16 HET 
JE DÄÄR DAN 
OM TE DOEN, 
VUILE SMEERLAP? 
HET DODEN VAN 
EEN WEERLOOS 
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Beste lezer, 

Twee nummers binnen een half jaar, wat een 
verwennerij! Om jullie een beetje tegemoet te 
komen, besloten we eind 2000 niet te wachten op 
de Amerikaanse Battle Chasers 8 en van de 
Nederlandse nummer 4 een ‘formaatje Tomb Raider’ 
te maken. Tot onze grote verbazing rolde BC 8 
vervolgens slechts vier maanden na nummer 7 van 
de persen, Kortom, achteraf bezien hadden we net 
zo goed tóch kunnen wachten…! "Waarom is Battle 
Chasers 5 dan wéér zo dun geworden?” vraag je 
je misschien af, "denken jullie echt dat Joe Mad er 
dit jaar nog een nummer uit perst?” Het antwoord 
is simpel. Ten eerste zal BC 9 een extra dik nummer 
worden, dat hier toch niet meer bij had gepast 
(zonder dat de prijs onacceptabel hoog zou zijn 
geworden!) en ten tweede weten we nog niet 
zeker óf de Nederlandse serie na dit nummer wel 
wordt voortgezet. Inderdaad, ik moet jullie tot mijn 
spijt meedelen dat dit nummer van Battle Chasers 
voorlopig het laatste zal zijn. Niet alleen verkoopt 
de serie (net als de andere series die we de laatste 
tijd noodgedwongen hebben moeten beëindigen) 
maar matig, het contract dat we met de Amerikaanse 
uitgeverij hebben gesloten loopt na dit nummer af, 
De serie verhuist namelijk van Cliffhanger naar 
Image en met die laatste uitgeverij is (nog) geen 
nieuw contract gesloten. Je ziet, ik houd bewust 
een slag om de arm, want we zouden jullie dolgraag 
op de hoogte houden van de lotgevallen van Gully, 
Garrison, Calibretto, Knolan en Red Monika... dus 
als dít nummer goed verkoopt, sluit ik niet uit 
dat Battle Chasers een ‘doorstart’ zal maken, 
Omdat nummer 4 nog maar een week in de winkels 
ligt op het moment dat ik dit schrijf, heb ik nog 
maar een paar reacties binnen, maar met wat geluk 
krijg ik deze pagina er precies mee vol! 


Hoi Peter, 

Het heeft weer eens effe geduurd (What else is new?!), 
maar ik zag deze dag eindelijk weer een nieuw nummer van 
BC liggen. Ik had de serie eigenlijk al opgegeven omdat hij 
zo onregelmatig uitkwam, maar toen ik dat gedrocht op de 
cover zag met Gully's handschoen in z'n bek, was de verleiding 
te groot. Onnodig te zeggen dat Joemad! weer fantastisch 
werk geleverd heeft. Ik bedoel, een blik op die slang en ik 
wist weer waarom ik BC verzamelde! Wow! De inleiding 
met Gully's dagboek was eigenlijk een beetje overbodig, maar 
wel een goede sfeerzetter. Naar mijn mening is dit 
meer een nummer om de verhaallijn interessanter te maken. 


We komen te weten dat Nefar Aramus' oude vijand is (nog steed 
niks over dat toverventje dat wel ERG veel weg heeft van 
een Jawa uit Star Wars), en ook dat Garrisons relatie met 
Monika (jammer dat ze er deze keer niet in zit) wel wat dieper 
gaat dan we dachten (om haar te beschermen gaat hij inmers 
met Vaneers mannen mee). Het beste gedeelte vind ik 
nog steeds wanneer Gully Garrison opzoekt in zijn kamer. 
Hij voelt zich eerst helemaal niet lekker, maar zodra hij z'n 
zwaard weer in zijn handen krijgt, knapt hij zienderogen op. 
Dit roept heel wat vragen op over Garrisons verleden. 
Als je het mij vraagt, werd hij op een bepaald moment 
‘bezeten’ van zijn zwaard (moeilijk te omschrijven) en 
leefde hij toen alleen nog maar om te vechten. Toen hij 
zijn vrouw ontmoette, hing hij zijn zwaard aan de wilgen in 
haar belang, en nu is hij kwaad omdat hij gedwongen 
werd het weer op te pakken ('mijn liefste, het spijt me…” ). 
Nu sluit hij zichzelf weer buiten, en daarom wordt hij 
door de anderen weer als een eikel gezien. Garrison blijkt 
ook nog eens meer te weten dan de rest (hij wist dat 
ze moesten vluchten toen dat ‘de dood' beest het kerkhof 
binnenging; zou hij het eerder ontmoet hebben?). Over dat 
monster wil ik het ook ff hebben, want hij schijnt een ongezonde 
interesse in Gully's handschoenen te hebben. Heeft hij nog 
een appeltje te schillen met Aramus, of wordt hij ‘dood'gewoon 
(sorry, ik kon het niet laten!) gemanipuleerd door Nefar en dat 
Jawa-tovenaartje? Je begrijpt dus wel dat ik uitkijk naar het 
volgende nummer. Ik kon in dit hele nummer maar één minpunt 
vinden: er komt niks, maar dan ook NIKS over August in voor! 
Na de cliffhanger van nr. 3 had ik wel verwacht hem en 
die zwaar coole wargolems terug te zien. Ik bedoel, als zo 
iemand als August duidelijke plannen voor wereldheerschappij 
(of globale wraak of whatever) heeft, dan ga je toch niet 
opeens plompverloren met een nieuwe kwade dreiging verder?! 
Sommigen mogen dit spannend vinden, ik vind het 
nogal rommelig aanvoelen. Nou ja, weer een reden om 
het volgende nummer van BC te kopen (slimme jongens 
daar bij Cliffhanger!) 

P.S: Zullen we Bulgrims ‘drager’ en de Lycelotten nog 
eens terugzien? Dat waren vette personages. 

PPS: Wie denkt nog meer dat er van BC een goede 
computergame gemaakt Kan worden? Een goede 
verhaallijn en personages, fantasy meets sciencefiction, 
de perfecte stof voor een heftige RPG of action 
adventure. Wat vind jij, Peter?! Oh ja, meer schetsen/ 
pin ups van Joemad! Pleasel! 

Ben Geerdink (bloodfang@dbzmail.com) 








Ik geef je groot gelijk, Ben. Danger Girl is mijns 
inziens geschikt om verfilmd te worden, Battle 
Chasers is meer iets voor een adventure-game, 





Hey PeeDeBee! 

Eindelijk weer eens een nieuw nummer van Battle Chasers 
Dit is naar mijn mening, na Spawn en Rising Stars natuurlijk, 
een van de betere series die Juniorpress op het moment 
uitgeeft. De stijl die Madureira gebruikt, is anders, maar wel goed. 
De tekenstijl is echt manga-achtig, en het type verhaal doet 
me een beetje aan Warlands en Shidima denken. Enige kans 
trouwens dat die series ooit vertaald uitgebracht worden? 
(Die kans bestaat altijd! We houden de Amerikaanse 
markt nauwlettend in de gaten om te zien of er iets 
‘van onze gading’ verschijnt. Mochten er series bij 
zijn die we interessant genoeg achten voor een 
Nederlandse uitgave, dan zullen we daar [al dan 
niet in samenwerking met buitenlandse uitgeverijen) 
proberen een financieel aantrekkelijk contract 
voor af te sluiten - P‚) |k had, na het lezen van dit 
nummer, echt zoiets van: wanneer komt het volgende nummer?! 
Wat gaat Madureira precies doen met al die doden die weer 
tot leven worden gewekt door het wezen? Laat hij het op 
een gevecht uitdraaien tussen het wezen en Garisson en 
Zijn mannen, of heeft hij nog meer plannen met Gully en Knolan? 
Nu Battle Chasers naar Image Central is verhuisd, 
heb ik trouwens iets meer vertrouwen in het regelmatig 
verschijnen van de serie. Want om nu weer eens bijna 
een jaar te wachten op nummer 5, daar heb ik eerlijk 
gezegd weinig zin in! Dan nog een vraagje over die cover. 
Ik zag de Amerikaanse versie gisteren liggen, maar met 
nog twee verschillende covers. Hoeveel zijn er eigenlijk 
van nummer 7 uitgebracht? 


Voorzover ik weet, is Battle Chasers 7 uitgekomen 
met drie verschillende covers. 


Beste Peter, 

Naar aanleiding van de aan plagiaat grenzende 
beschuldigingen betreffende de titel voor de redactionele 
pagina's, wil ik je er even op wijzen dat de voorlopige. titel 
die zogenaamd in Battle Chasers 3 heeft gestaan, 
waarschijnlijk ten gevolge van een fout bij de drukker nooit 
boven het redactioneel heeft mogen prijken (oeps! - P.). 










Ik geloof je weliswaar op je woord als je zegt dat jouw 
voorlopige titel vrijwel identiek was, maar bedenk dan 


dat. ‘Toverspreuken’ geen slap aftreksel daarvan is. 
Nee, covers waren de trend van 1998. Nu dat 
misverstand is rechtgezet, over naar Battle Chasers 4 
Na lang wachten heeft Joe Madureira dan toch weer 
de discipline kunnen opbrengen om een nieuwe comic uit 
te brengen. Sterker mog, de Amerikaanse Battle Chasers 8 
is op het moment van schrijven zelfs al (?) uit. Het zou tijd 
worden, want in tegenstelling tot Michael Turner heeft 
Mad! geen goede reden voor de lange wachttijd 
Gelukkig was BC 4 het lange wachten wel waard 
Eerlijk is eerlijk, de flitsende tekeningen van Mad! blijven 
een lust voor het oog. Daarnaast is ook het verhaal op 
zijn minst onderhoudend te noemen. De fantasy-achtige 
wereld van Battle Chasers wordt weer een stukje groter 
met de introductie van de Twiddlekin, de gierige 
architecten (of is dat een pleonasme?) van deze wereld 
Maar het personage dat in dit nummer de show steelt, 
is ongetwijfeld Gully. Haar jeugdige onschuld en enthousiasme 
zijn een bron van inspiratie. Bovendien komen haar gevoelens 
goed tot uitdrukking in Joe's artwork. Enkele mooie 
voorbeelden zijn het verdriet voor haar vader en haar liefde 
voor Calibretto. Zoals het een goede comic van BC betaamt, 
zijn de nodige actie en toverspreuken ook niet van de lucht 
En dankzij de mengeling van alle genoemde elementen 
mag Battle Chasers 4 met recht een onderhoudende en 
op sommige punten zelfs ontroerende comic worden genoemd 
Nuff said! 





Mooi gesproken, Johan! Met die woorden neem 
ik voorlopig afscheid van jullie. Of er nog een 
zesde nummer van Battle Chasers zal verschijnen. 
ik durf het op dit moment niet met zekerheid te 
zeggen. Hoe het ook zij, van de eerste vijf delen 
heb ik persoonlijk erg genoten en ik hoop dat 
dat voor jullie ook geldt! 


Battle chasers 5 
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